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Verhandlungsstrategien in Multi-Agenten-Systemen
fur technische Entscheidungsprozesse

Hintergrund / grobe Aufgabenbeschreibung:

In technischen Entwicklungsprozessen entstehen regelmaBig Zielkonflikte zwi-
schen unterschiedlichen Disziplinen wie Konstruktion, Fertigung oder Kostenpla-
nung. Multi-Agenten-Systeme bieten die Mdglichkeit, solche Aushandlungspro-
zesse formal zu modellieren, algorithmisch umzusetzen und systematisch zu un-
tersuchen.

Ziel dieser Arbeit ist die Entwicklung und Evaluation verschiedener Verhandlungs-
mechanismen in einem Python-basierten Multi-Agenten-System. Dabei kénnen so-
wohl praktische als auch spieltheoretisch fundierte Ansadtze untersucht werden,
etwa nutzenbasierte Strategien, kooperative Verfahren oder auktionsbasierte Me-
chanismen.

Die konkrete Schwerpunktsetzung (z. B. starker theoretisch-spieltheoretisch oder
starker simulations- und implementierungsorientiert) kann im Rahmen der Arbeit
individuell abgestimmt werden.

Mdgliche Arbeitspakete:

e Analyse und Einordnung spieltheoretischer und agentenbasierter Verhand-
lungsmechanismen im Kontext technischer Entscheidungsprozesse

e Formale Modellierung technischer Zielkonflikte mittels Nutzenfunktionen
und Nebenbedingungen

e Implementierung von Verhandlungsstrategien in Python

e Simulation und Vergleich verschiedener Mechanismen

e Untersuchung der Ubertragung von Eigenschaften und Funktionen auf die
Produktentwicklung

lhr Profil:
e Gute methodische Fahigkeiten und selbstandige Arbeitsweise

e Ausgepragte Analysefahigkeiten und strukturiertes Denken
e Erfahrungen mit Python vorteilhaft

Haben wir lhr Interesse geweckt? Dann freuen wir uns auf lhre Bewerbung.



